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La Interaccion de objetos y personas
protagoniza los premios Vida de Telefonica

La dotacién ha pasado de 40.000 a 80.000 euros @ La décima edicion recibié 136 obras procedentes de 27
paises @ La muestra de obras ganadoras deja Arco y se celebrara en el Centro de Arte Matadero de Madrid

R.B./S.C.

Vida empieza su segunda déca-
da, consolidando su liderazgo
internacional y duplicando la
dotacién economica, que pasa
de 40.000 a 80.000 euros, re-
partidos en los tres Premios
Vida (18.000, 14.000 y 8.000
euros), reservados a obras reali-
zadas en los dos tltimos afios,
y 40.000 euros del premio In-
centivo a la produccion ibero-
americana, repartidos entre
cuatro proyectos.

Destacan las Nanodrizas,
de Arcangel Constantini, unos
dispositivos auténomos flotan-
tes, que controlan en tiempo
real los agentes contaminantes
en rios y lagos y liberan reme-
dios bacterianos y enzimdticos
in situ, desempenando una ac-
cion terapéutica activa. Los de-
mis incentivos han ido a las
instalaciones Deep Data, de
Andy Gracie, Dialéctica, de Ve-
lazquez y Carboneras, y Ciu-
dad Nazca, un robot de Rodri-
go Derteano,

Premio a la trayectoria

Ademiis, se instituye el Premio
Fundacion Telefonica a la Ca-
rrera, que reconoce con
30.000 euros una trayectoria
especialmente arriesgada e in-
novadora, cuyo ganador se da-
rd a conocer en la inaugura-
cion de la exposicion.

Este ano Vida recibi6 136
obras (93 finalizadas y 43 pro-
yectos) de 27 paises, de los que
21 son espanolas, siendo la se-
gunda edicién con mas partici-
pacion desde el inicio del con-
curso en 1997.

A diferencia de las nueve an-

interactian con los humanos.

‘Performative Ecologies’ (Reino Unido, 2008), de Ruairi Glynn. Segundo premio.
Con el objetivo de construir arquitecturas capaces de interactuar con los humanos y el entorno, el briténico Ruairi
Glynn ha creado unos pequefios robots auténomos, muy sociables, que se mueven en el espacio generando juegos
de luces. Lo mas sorprendente es que, gracias a un programa de reconocimiento facial, son capaces de valorar la
atencion que les prestan los humanos, modificando su comportamiento en consecuencia. Ademés, saben comunicar
a los demas robots cudles de sus acciones han tenido més éxitos y también organizarse para actuar conjuntamente.
El artista britanico va mas alla de los simples paradigmas reactivos, desarrollando un sistema en el que los agentes
evolucionan en respuesta a sus experiencias y comparten sus conocimientos, de forma que su aprendizaje es directa-
mente apreciable por los humanos. Angels'y Making an Ecology también son trabajos suyos sobre arquitecturas que

@ www.interactivearchitecture.org/portfolio/performativeecologies.html

teriores ediciones, la Funda-
cion Telefonica exhibird las
obras ganadoras en el Centro
de Arte Matadero de Madrid
del 11 al 22 de febrero, en vez
de mostrarlas como de costum-

bre, en la feria de arte contem-
poraneo Arco, con limitacio-
nes de espacio y tiempo.
Ademas de las obras pre-
miadas, se expondran los mi-
niaerostatos de ALAV, de Jed

Berk, cuyo comportamiento
cambia en funcion de la activi-
dad de los teléfonos maviles de
los visitantes, y el entorno reac-
tivo de Waves te Waves, de
Chris Sugrue, capaz de conver-

tir en sonido e imagen los da-
tos electromagnéticos de Wi-
Fi, maviles, radios y televisio-
nes.

FUNDACION TELEFONICA:
wwwi.fundacion.telefonica.com/vida

‘Sixteen Birds' (EE UU, 2008), de Chico MacMurtrie. Tercer premio.
A primera vista parecen simples telas blancas colgadas del techo, pero, en
realidad, son 16 pajaros, los primeros que Chico MacMurtrie realiza con una
tecnologia hinchable interactiva, desarrollada por Amorphic Robat Works
(ARW), el estudio que fundd en 1991. La transformacion del tejido inerte en un
péjaro robotico de rasgos prehistoricos se desencadena por un sistema de
vision computarizada, que al detectar la presencia de personas, activa el sis-
tema neumatico. Una vez inflado, el engendro comienza a mover sus alas pun-
tiagudas, pera a medida que el espacio se llena y los espectadores se acer-
can a los robots, en vez de insuflarles vida, se la quitan, y uno tras otro, los
péjaros se van desinflando hasta que el sistema se detiene. Otros trabajos
suyos del mismo estilo son /nflatable architecture (arquitectura inflable) y
Floating tree (arholes flotantes).

@ http://amorphicrobotworks.org/waorks/birds

'POEtic Cubes’ (Espaiia), Raquel Paricio y Juan M. Moreno. Mencion.
Asombra ver hasta qué punto un buen sistema de inteligencia artificial es ca-
paz de humanizar objetos sin ningiin rasgo antropomorfico. Es el caso de una
de las siete menciones de honor, la instalacion POEtic-Cubes de Raquel Pari-
cio y Juan M. Moreno, un sistema autonomo de nueve cubos robdticos lumi-
nosos, basados en caracteristicas biologicas, que le permiten actuar como
los seres vivos, adaptandose al entorna. Esto es posible gracias a las propie-
dades celulares del chip (tejido electronico) POEtic tissue, un proyecto euro-
peo dirigido por la Universidad Politécnica de Catalufia. El comportamiento de
los cubos no es fruto de la preprogramacion, sino de la adaptacion al entorno
y de la relacion con los humanos, a través de sensores de temperatura. La
interaccion con la gente y los mismo cubos genera mutaciones en su color y
le impulsa a crear con sus movimientos formas escultoricas en el espacio.

@ wwww.evolvable.net/poetic.htm



