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Ny
Descripcion

POEtic-Cubes es una instalacién fisica, un
conjunto escultérico, que se organiza y
adquiere forma en relacién a los estimulos
que provienen del entorno.

La instalacién consta de 9 cubos-células
o robots auténomos a los cuales se les ha
dotado de algunas de las propiedades
que posee una célula. De este modo
pueden desarrollar caracteristicas
propias de los seres vivos y crear una
escultura que se adapta a su entorno.Su
comportamiento es el de detectar y
rodeara las personas que haya en el
entorno. Los robots mantendrdn siempre
una distancia entre ellos y el centro de
gravedad del usuario/s. Su
desplazamiento podrd ejecutarse con un
simple movimiento del brazo, que sin
llegar a ejercer una interaccidén tactil,
desplace el conjunto escultérico. Es decir,
cualquier expresion corporal del usuario
serd detectada por el conjunto de robots
ofreciendo asi una sincronia de
movimientos entre los usuarios y los
robots.Poder manejar al unisono todo el
conjunto escultérico, como si de una
danza con robots se tratase, sea un dnico
interactuante o la cooperacién de varios,
requiere permanecer en un nivel alto de
atencién, permitiendo asi que el usuario
pueda obtener una percepcién ampliada
de su relacién con el entorno.

El conjunto escultérico, que mimetiza un
proceso evolutivo, desarrolla un cambio

“celular” producido por la interaccién
del usuario.

La esculturase muestra en su estado
inicial como una dnica célula, compuesta
por el array de los 9 robots yempieza un
proceso de mitosis cuando detecta
usuarios alrededor. Ahora cada una de las
células que se desprenden de la inicial,
conserva la misma estructura genética que
esta. Este hecho se representa en el color
luminico de cada robot, que reproducira
el mismo que la célula madre en su
conjunto.

El color ird modificando su intensidad y
saturacion en relacién a la distancia entre
robots-usuarios y entre los robots entre si.
Finalizada la interaccién con el
espectador, cada unode ellos podra volver
a su posicién original o, si fuese necesario
ir a recargar su baterfa de modo
automaético, sin olvidar cuél es su orden
original.

Objetivos

El objetivo inicial de la instalacién, es
crear un espacio que permita extender las
percepciones de los usuariosmediante un
incremento de la atencién.Se consigue a
través deinteractuar con un entorno que
se adapta al usuario, que en cada
interaccién crea una accién nueva,no
programada, sino resultado de la accién
en tiempo real, del aqui y el ahora.Un
espacio con capacidad de adaptacién al
entorno (en este caso el usuario es el
entorno) nos obliga a implementar un
hardware basado en el llamado
hardware bioinspirado,capaz de resolver
conflictos basdndose en los principios de



los seres vivos. Asi, la instalacién tendrd
las caracteristicas que abajo se definen.

Modelos bioinspirados

POEtic-cubes nace de la necesidad de
resolver un conflicto, en este caso
instalaciones que ayuden a extender la
percepcidn, indagandomds alld de lo que
hasta ahora se habia experimentado tanto
en el terreno artistico como en el
cientifico. Basdndose en los
estudiosprevios del hardware
bioinspirado POEtic-Tissue (un tejido
electrénico—o chip-desarrollado por 5
universidades europeas y dirigido por
Juan Manuel Moreno Aréstegui(UPC)se
cred la instalacién POEtic-cubes, donde
todos los elementos son disefiados
especificamente para dicha instalaciéon. E1
principal objetivo del proyecto POEtic
(http://www.poetictissue.org) ha sido el
desarrollo de un substrato electrénico
flexible que permite la implementacién
de algunas de las caracteristicas que se
pueden observar en los seres vivos:
evolucién, desarrollo, autorreparacién,
autorreplicacién y aprendizaje.Su uso en
la  sociedad servird para resolver
conflictos que requieran una respuesta de
adaptacién inmediata (como por ejemplo
en manos ortopédicas).

Caracteristicas
bioinspiradas de la
instalacion

Phylogénesis:
Cada célula (cubo) contiene una copia del
total de la configuracién del organismo.

Ontogénesis:
Desarrollo de un organismo por las
células individuales que lo constituyen.

Epigénesis:

La interaccién con el entorno determina
ambos aspectos del organismo: su
fenotipo y su comportamiento

Emergencia:

El resultado del organismo (conjunto de 9
cubos) es el resultado de las interacciones
locales entre sus células (cubos), sin
necesidad de wun control global. El
comportamiento del organismo es mucho
mds complejo que el de sus células
constitutivas.



Valor diferenciales frente
otras instalaciones

-Sistema auténomo de 9 robots que
aplican  caracteristicas  bioinspiradas:
Phylogénesis, Ontogénesis, Epigénesis,
Emergencia

Hasta la fecha, que conozcamos, es la
primera instalacién artistica que refleja
dichas caracteristicas

-el objetivo del proyecto es crear un
sistema que permita extender las
percepciones del usuario mediante un
incremento de la atencién, provocado por
un entorno que se adapta al usuario (esto
se consigue mediante la aplicacién de
caracteristicas bioinspiradas)

-Estd basada en la investigacién previa del
chip (tejido electrénico) POEtic tissue
(http://www.poetictissue.org)  proyecto
europeo en el que han participado 5
universidades, dirigido por Juan Manuel
Moreno Aréstegui (Universitat Politécnica
de Catalunya). La investigacién ha
merecido multiples publicaciones
internacionales y  presentacién en
congresos, entre los que se incluye la
NASA.

-La investigaciénartisticase ha presentado
en numerosos congresos internacionales y
ha sido invitada a publicar por las més
conocidas publicaciones internacionales
del &mbito artistico como Leonardo,
Elsevier, ACM,Technoetic Arts,etc.

-Da un paso més alld en el llamado arte
“cibernético” o de vida artificial, donde
de un modo real, los componentes de la
instalacién, actian auténomamente con
propiedades celulares, dando respuestas
no preprogramadas sino adaptdndose al
entorno.

-Fuera del campo artistico, estas
tecnologiasson pioneras y su uso se
prevépara dar respuesta a entornos que
necesitan una solucién de adaptacién a
tiempo real, como podrian ser el uso de
manos ortopédicas.


http://www.poetictissue.org/

